ONLINE & MOBILE GAME PRODUCER | PARIS
\ e _aTE

© INFORMATIONS € conmcts

% Née le 28/07/1981 a Paris XIII° arr. - 33 ans Téléphone : +33 (0) 6 63 00 73 73
87, rue de Lourmel - 75 015 Paris - FRANCE & E-mail : contact@atomic-snail.com

4 Nationalité francaise @ Linkedin : clairelegermultimediajeux

@ Bilingue anglais, Habilitée a travailler dans 'UE 8§ Google+ : atomicsnailgames

% Site web : www.atomic-snail.com 0 Twitter : @AtomicSnailGame

@ Portfolio : www.atomic-snail.com/portfolio-et-projets/ @ Skype : claire.leger75

@ EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

v ONLINE AND MOBILE GAME PRODUCER / PRODUCT OWNER
FREELANCE | 23 NOVEMBRE 2012 - AUJOURD'HUI

© Accompagnement de la production de plus de 12 jeux casuals online et mobiles, MMO (iOS, Android) et
projets transmédia avec une forte dimension marketing.

© Coordination de projets et d’équipes Agile (Kanban, Scrum), internes et 3rd Party

© Plannings stratégiques, définition des KPI, budgets, plannings, marketing, guidelines, reporting

© Gestion de produits

© Analyse de marché, Business Development

v RESPONSABLE DE PRODUCTION / CHEF DE PROJET MMO ENFANTS - KAWIPARK
©ALLOKIDS | £ JUIN 2010 - SEPTEMBRE 2012

© Création d’'une IP de jeux vidéo online casual/social pour enfants, partenariat avec France Télévisions
© Contexte International anglophone

© Gestion de studio, prestataires et équipes internes

© Accompagnement pour la réalisation d’une série d’animation Kawi Park

© Rédaction des spécifications techniques

© Amélioration et évolution produit

© Création d’'une communauté de joueurs et communication

© Recrutement des équipes

¢ CHEF DE PROJET MULTIMEDIA
© CARTEL BELLI | £ JUILLET 2008 - JUILLET 2010

© Suivi opérationnel des projets et conception multimédia, gestion des équipes
© Rédaction des spécifications techniques

© Gestion des budgets et devis

© Réalisation de site web (vitrine, CMS, Flash), bornes interactives, animations.

¢ DEVELOPPEUR JEUX
PLANET NEMO GAMES | 2 SEPTEMBRE 2007 - MAI 2008

© Développement de jeux online pour la Cité des sciences et de l'industrie & du site Cité des enfants 2-7 ans
© Développement et conception du site de jeux Museum d’histoire naturelle de Toulouse
© Développement Jeu console Leapster Didou dessine-moi...
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¢ CONCEPTEUR-REALISATEUR MULTIMEDIA ET JEUX
FORUM DES IMAGES | & SEPTEMBRE 2006 - JUIN 2007

© Création, développement et graphisme de jeux

© Création, développement et graphisme d’application pour la découverte des collections de films du

Forum des images

+¢ CONCEPTEUR-REALISATEUR MULTIMEDIA

©REALISATION DE MODULES INTERACTIFS «LIRE LIMAGE» EN PARTENARIAT AVEC HACHETTE MULTIMEDIA |

#MARS 2006 - JUIN 2006
¢ CHEF DE PROJET MULTIMEDIA

MASTER MMI SORBONNE | & SEPTEMBRE 2005 - JUIN 2006

¢ PROJET HINHOREN-AUDIOCAVE

HBK BRAUSCHWEIG (ALLEMAGNE) EN PARTENARIAT AVEC SENNHEISER | OCTOBRE 2004 - JUIN 2005

© FORMATIONS & DIPLOMES

# MASTER 2 RECHERCHE ARTS ET MEDIAS NUMERIQUES
©UNIVERSITE PARIS | PANTHEON-SORBONNE (PARIS - 75) | 5 SEPTEMBRE 2007

# MASTER 2 PROFESSIONNEL MULTIMEDIA INTERACTIE SPE. METIERS DE LA MEDIATION ET DE LA CULTURE
© UNIVERSITE PARIS | PANTHEON-SORBONNE (PARIS - 75) | & JUIN 2006

# MAITRISE ARTS PLASTIQUES, SPE. TECHNOLOGIES NUMERIQUES / ERASMUS
@ UNIVERSITE RENNES Il A LA HOCHSCHULE FUR BILDENDE KUNST (HBK) (BRAUNSCHWEIG - 38 - ALLEMAGNE) [ JUIN 2005

# LICENCE PROFESSIONNELLE ARTS PLASTIQUES, SPE. DESIGN GRAPHIQUE MEDIAS INTERACTIFS
UNIVERSITE HAUTE BRETAGNE RENNES 11 (UHB) (RENNES - 35) | 5 JUIN 2004

#& DEUG ARTS PLASTIQUES - @ Université Haute Bretagne Rennes |1 (UHB) (Rennes - 35) [ Juin 2003
#% DEUG | LETTRES MODERNES - © Université Haute Bretagne Rennes Il (UHB) (Rennes - 35) | &2 Juin 2002
% BACCALAUREAT LITTERAIRE - ® Spécialité Mathématiques - (Allemand, Grec ancien, arts plastiques)

£8 Lycée Germain (Coutances - 50) [ Juin 2000

#% BREVET DES COLLEGES - @ College public J. Prévert (Saint-Jean-Le-Blanc - 45) & Juin 1996

Q compETences

Gestion / suivi de projet jeux online, Agile/Scrum
Management d’équipe

Création et suivi des plannings et budgets
Conception / Rédaction de spécifications
techniques et graphiques / Game Design
Recrutement d’équipes

Conception de scénario interactifs et d’interaction
Sens de la précision et du détail

Godt du challenge

@ INFORMATIQUES ETLOGICIELS

@ MS Project, Jira, FogBugz, BaseCamp,
ConceptShare, Pivotal Tracker, Google Drive, Wiki

®@ Mockups (Balsamiq, Pencil, XMind)

® CMS (Wordpress...), MS Office, routage emailing,

©@ Adobe Creative suite CS6

@ ActionScript 2, HTML5/XTML/CSS, XML,
Javascript, Unity, Android et iOS.
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Production 92%
Management d’équipe / Agile 90%
Management de Produit / Marketing / Comm 82%

Management de communauté 75%
Direction artistique 59%

Direction technique 50%

@ DIVERS & CENTRES D'INTERETS

© Langues : Francais (langue maternelle),
Anglais (bilingue), Allemand (bonnes notions)

© BAFA Perf.Contes et Iégendes - 7 ans d’animation
avec le jeune public et des adolescents.

© Permis B en cours

© Sports pratiqués : danse, escrime, course a pied

© Intéréts pour la lecture, I'art contemporain, le
trekking, les voyages... et les jeux vidéo bien sar !
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